(Download pdf) Religion spielen und erzhlen, 3 Bde., Bd.1

Religion spielen und erzhlen, 3 Bde., Bd.1

Von Wolfgang Gerts, Ingrid Ryssel
ebooks | Download PDF | *ePub | DOC | audiobook

M _ Kinder begleiten
in Schule
\ und Gemeinde g

& Donwload & Read Online

(

Produktinformation -V erkaufsrang: #780631 in BcherVerffentlicht am: 1997Einband: Gebundene
Ausgabe259 Seiten | File size: 45.Mb
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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen10 von 10 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fr
einen lebendigen ReligionsunterrichtVon Ein KundeEin praktisches Buch fr den kreativen Religionsunterricht, in dem
viel gertselt, erzhlt, gebastelt und gespielt werden soll. Dabel erweist sich als gnstig, dass die thematisch sortierten
Seiten mit Hinweisen zu entsprechenden Bibeltexten versehen sind. Geeignet fr den Einsatz in den ersten sechs
Schuljahren, besonders praktisch auch fr kurzfristig angesetzte Vertretungsstunden. Theol ogisch und fachdidaktisch
solide erarbeitet.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Alles gut gegangen. Buch gut und hufig
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nutzbar.VVon Elke ArmbrusterDer Artikel war mir schon vorab bekannt. Er ist wunderbar einsetzbar fr Themen im
Religionsunterricht - mit besonders groer Vielfalt! Sehr zu empfehlen!

Prolog. Abdruck erfolgt mit freundlicher Genehmigung der Rechteinhaber. Alle Rechte vorbehalten.Was will dieses
Buch? 100 Geschichten sowie etwa 120 kreative Bausteine mchten Kinder bis zum 12. Lebensjahr anregen, sich auf
den christlichen Glauben einzulassen. Zu ein und demselben Thema oder Problem werden entweder ber ein Spiel, eine
Bastelarbeit, ein Rtsel oder ber eine Geschichte Zugnge erffnet. Alle Erzhlungen und kreativen Vorschlge stehen auf
dem Hintergrund eines biblischen Textes. Je nach Lernsituation kann der biblische Bezug mehr oder weniger in den
Vordergrund treten. Die Angebote des Buches richten sich deshalb sowohl an Kinder mit weniger a's auch an die mit
mehr religiser Erfahrung und Kenntnis. Die Entscheidung ber die Intensitt der religisen Dimension, mit der den
Kindern begegnet werden soll, kann individuell von den Benutzern des Buches bestimmt werden. Die Verbindung von
spielerisch-kreativen Elementen mit erzhlerischen Texten macht ernst damit, da Kinder nicht nur ber den Sinn des
Hrens verfgen; sie tasten, riechen, mchten Rtselhaftes selbst entschlsseln, sie singen gerne und wollen sich vor allem
bewegen. Wer soll erreicht werden? Das Buch spricht, wie gesagt, alle Sinne der Kinder an. Entsprechend breit ist das
Spektrum der verschiedenen Lebensalter der Kinder, die durch die kreativen Bausteine und die Geschichten zum
Zuhren und Mitmachen motiviert werden knnen. Fr die Schlerinnen und Schler des Religionsunterrichts in Grund- und
Hauptschule ist das Buch eine Fundgrube. Ebenso finden Erzieherlnnen sowie Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des
Kindergottesdienstes fr die Kinder im Kindergarten und in der Gemeinde methodische Anregungen wie in einem
Nachschlagewerk. Deshalb gehrt das Buch in die Handbibliotheken der Kindergrten, Kirchengemeinden und Schulen.
"Religion - spielen und erzhlen" ist ein didaktisches Fachbuch, das zu biblischen Texten und zu Themen unserer Zeit
verschiedene Methoden, eine groe Bandbreite von Inhalten sowie fix und fertig verwendbare Arbeitsbltter als
Kopiervorlagen zur Verfgung stellt. Die Vorbereitung fr alle in der Religionspdagogik praktisch Arbeitenden wird
sprbar erleichtert und bekommt erfrischend neue Impulse.



