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Von Joe Hill, Gabriel Rodriguez : Psychospiele (L ocke Key 2) before purchasing it in order to gage whether or not
it would be worth my time, and all praised Psychospiele (Locke Key 2):

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionenl von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Ein
Schissel, der Kpfe aufschliet und ein alter Bekannter, der eigentlich tot sein msste.Von TheFallingAliceDie drei Locke
Kinder mussten nach dem Tod ihres Vaters nach Lovecraft zu ihrem Onkel ziehen. Doch dort entdeckt der jngste von
ihnen einen Schissel, der auf geheimnisvolle Weise Tren ffnet. Und dieser Schissel ist nicht der einzige. Als Bode
schlielich den Kopf-Schissel findet, sind alle drei Geschwister fasziniert davon. Denn dieser Schissel ermglicht es
ihnen, Dinge in ihren Kopf hinein zu tun, aber auch unliebsame Geschichten, Gegenstnde, Gefhle oder Erinnerungen
ausihm zu entfernen. Sie weihen Tylers neuen Freund Jack mit ein. Dieser alerdings birgt sein eigenes Geheimnis
und ist bereit, alles und jeden zu beseitigen, der sich ihm in den Weg stellt. Denn die Geister der Vergangenheit
sterben nie.Diesist der zweite Band der Locke Key-Reihe. Befasst sich der erste Band WILLKOMMEN IN
LOVECRAFT noch sehr mit der Vorstellung der einzelnen Charaktere und dem blutdrstigen Killer, so liegt der Fokus
des zweiten Bandes auf der Macht der Schissel und dem geheimnisvollen Zack.Zack ist ein dsterer Zeitgenosse, der
eigentlich gar nicht mehr Ieben drfte. Denn er war schon der Freund des Vaters der Locke-Kinder. Doch er ist immer
SO jung geblieben, aber wie er das angestellt hat, bleibt weiterhin ein Geheimnis. Und er setzt alles daran, dieses zu
bewahren. Und sei es durch Mord.Wieder harmonisieren die Bilder und die Geschichte perfekt miteinander. Der
zweite Band steht dem ersten in nichts nach und spornt an, die Geschichte weiter zu verfolgen. Die Zeichnungen
ziehen den Leser ganz in ihren Band und die Verzweigungen und Geheimnisse des Geschehens sind so gut platziert,


http://f3db.com/pub/links.php?id=B01BLQAG1Y

dass es zu keinem Zeitpunkt langweilig wird.2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fulminante
FortsetzungV on LukeSkywalkerDas zweite Comic ist genau so gut wie die erste Verffentlichung, wenn nicht sogar
besser. Einziges Manko ist mal wieder die Lnge, obwohl dies hoch nicht einmal ein echter Kritikpunkt ist, weil
schlielich alle Comics den gleichen Umfang aufweisen. Dieser Eindruck wird dadurch vermittelt, dass sich die
gesamte Geschichte mal wieder sehr schnell lesen Isst und so viele Einflle in den sechs Kapiteln stecken, wie siein
anderen Serien sonst in der gesamten Reihe eingesetzt werden. Aus den Ideen wurde viel herausgeholt, Ingenbedingt
wre da aber sogar noch mehr drin gewesen.Es sollten mal wieder ale Freunde von spannenden Geschichten zugreifen,
Locke Key ist wirklich fr JEDEN etwas! 0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Sehr gut !!!'Von
FrankK ompliment an Joe Hill, der keine Werbung damit gemacht hat, dass er Stephen Kings Sohn ist und trotzdem
diesen Erfolg hat ... jedenfalls bei mir !Die Comicserie Locke Key ist fr Erwachsene geschrieben und von Gabriel
Rodriguis perfekt gezeichnet. Allein die hervorragenden Zeichnungen wren bereits den Kauf wert.Der Comic
"Psychospiele" knpft natrlich an den ersten Teil der Serie an und ist genauso gut. Am Ende des ersten Teils findet
Bode bekanntlich den Kopfschissel. Nun erfhrt der Leser, was fr tolle Sachen man damit machen kann.Die Charaktere
sind so gut in Szene gesetzt, dass man mit ihnen fhit.Nachdem "Willkommen in Lovecraft" den Leser in die Story
einfhrte, geht esin "Psychospiele" nun ans Eingemachte.lch kann den Kauf empfehlen und wnsche viel Spass beim
Ansehen und Lesen.Ein Punkt Abzug, weil es keine gebundene Ausgabe gibt.

ProduktbeschreibungNoch ahnt keiner der Lockes, wen Bode da aus dem Brunnen befreit hat: Die "Brunnenfrau” ist
ein Dmon, dessen Geist dort gefangen gehalten war. Dieser Dmon war es auch, der Sam Lesser damit beauftragt hat,
die magischen Schissel ausfindig zu machen... Alsbald nimmt die "Brunnenfrau” mithilfe des Geschlechter-Schlssels
die Gestalt eines jungen Mannes an und wird zu Zack. Um an weitere Schissel zu kommen, erschleicht sich Zack das
Vertrauen von Tyler und Kinsey, den beiden lteren Locke-Geschwistern. Doch ein ater Lehrer an der Schule droht,
die Plne des Dmons zu durchkreuzen: Professor Ridgeway erkennt in Zack seinen ehemaligen Schler Lukas, der vor
Jahren spurlos verschwunden ist. In der Zwischenzeit hat Bode den faszinierenden Kopf-Schissel gefunden, mit dem
man Kpfe ffnen und Erinnerungen hinzufgen oder wegnehmen kann. Tyler und Kinsey machen sich die magischen
Krfte des Schissels zunutze - sie wissen ja nicht, dass sie dem Dmon damit direkt in die Klauen spielen... In der
zweiten Folge von "Locke Key" spitzt sich die Lage zu und aus dem anfnglichen Spiel mit den Schisseln wird bitterer
Ernst. Max Mauff (bekannt durch Bridge of Spies, Viktoria, Homeland) spielt mit berzeugendem, haarstrubendem
Wahnsinn den brutalen Jugendstraftter Sam Lesser. Zu diesem Titel erhalten Sie eine PDF-Datel, die nach dem Kauf
automatisch Ihrer Bibliothek hinzugefgt wird. Audible weist darauf hin, dass dieser Titel fr Hrer unter 16 Jahren nicht
geeignet ist.



